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Guia de creacié de paquets d’'SCORM, descripcié dels paquets
amb metadades de |'estandard IEEE LOM, i publicacié dels

paquets en el Moodle

PRESENTACIO

Aquest document és una introduccié a l'eina RELOAD i a les funcionalitats
d’SCORM del Moodle.
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| 1. INTRODUCCIO

| 1.1 MOTIVACIO

La creacio de paquets d’objectes docents d’acord amb I'especificacio SCORM facilita
compartir-los i reutilitzar-los en diferents entorns virtuals d’aprenentatge, amb
independéncia del Learning Management System (LMS) especific que s'utilitzi. El
RELOAD ha estat una iniciativa orientada a facilitar la creacid, l'intercanvi i la
reutilitzacio d'objectes i serveis daprenentatge, i a augmentar la gamma
d’enfocaments pedagogics, impulsada per importants agents educatius del context
europeu. Les seves eines per editar paquets d’'SCORM, com ara I'editor RELOAD,
reuneixen els beneficis dels programes de distribucié lliure amb el prestigi de les

institucions impulsores.

1.2 EINA UTILITZADA

Per descriure els passos d’aguesta guia, s’han utilitzat les eines seguents: I'editor
RELOAD i la funcionalitat de creaci6 d'activitats d’'SCORM [1] del Moodle, un dels

LMS més usats en I'ambit universitari.
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Edit Reload:

e The Classic RELOAD Editor, versio 2.5.5. Multiplataforma (Windows, Mac OS
Xi Linux).

e Tipus de llicéncia: programari gratuit (sense possibilitat de modificar el codi
font).

e Plataforma web: http://www.reload.ac.uk.

e Enllag per descarregar I'eina: http://www.reload.ac.uk/new/editor.html.

e Fitxers de traduccio al catala o al castella

http://lwww.reload.ac.uk/new/editor.html.

e L’eina requereix Java 1.5.x o posterior (disponible a

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html) (els

usuaris de Windows VISTA han d'utilitzar la versi6 de Java 1.6).

Moodle:

e Darrera versio estable: 2.3.2 (10 de setembre de 2012). Multiplataforma (amb
versions 1.9.x del Moodle també és possible usar 'SCORM [2]).
e Tipus de llicencia: GNU GPL.

e Plataforma web: http://moodle.org.

e Enllag per descarregar I'eina: http://moodle.org/download.

e Per poder incorporar activitats de 'SCORM en un curs del Moodle, és
imprescindible que I'administrador faci les accions seguents: a) activar el
modul de I'SCORM, i b) donar un valor negatiu a la variable X dels
parametres del modul per fer més permissiu el sistema a I'hora de validar el
Manifest del pagquet d’SCORM.
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1.3 RECOMANACIONS GENERALS DE L’EINA

A continuacio es presenta informacio basica dels estandards emprats.
SCORM

L'SCORM és un conjunt d’estandards técnics que permet crear, empaquetar i
promoure objectes educatius que es comportin de la mateixa forma en qualsevol
plataforma d’aprenentatge que també sigui conforme a aquesta norma, per exemple,
el Moodle. L'SCORM permet importar i exportar objectes d’'SCORM entre una eina
d’autoria [2] i les plataformes d’aprenentatge, intercanviar objectes educatius entre
plataformes d’aprenentatge, reutilitzar el contingut de diferents objectes educatius i,
en contextos avancats d’aplicacid, establir un ordre de consulta dels continguts, que

es presenten a mesura que l'usuari interactua amb I'objecte.

A partir de les condicions d’accessibilitat dels objectes empaquetats en 'SCORM,

aguest recurs facilita els objectius segients que les complementen:

e Accés als components d’ensenyament des d’un lloc distant a través de les
tecnologies web, aixi com distribuci¢ a altres llocs.

e Adaptacié de la formacio en funcié de les necessitats de les persones i
organitzacions.

e Adaptacié a I'evolucio de la tecnologia per evitar exigéncies de reconcepcio,
una reconfiguracio o una reescriptura del codi.

¢ Reutilitzacié en un altre emplagament i amb un altre conjunt d’eines o sobre
una altra plataforma de components d’ensenyament desenvolupats dins d’'un
lloc, amb un cert conjunt d’eines o sobre una certa plataforma. Hi ha
nombrosos nivells d’'interoperabilitat.

e Possibilitat d'integrar components d’ensenyament dins de multiples contextos i

aplicacions.
Un paquet dSCORM és un fitxer ZIP que inclou, com a minim, els elements

segients:

e Els recursos que conformen l'objecte educatiu digital: formats HTML, GIF,
PDF, DOC, AV, etc.
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e El Manifest (fitxer imsmanifest.xml) en qué s’explica I'estructura i es donen
les metadades de 'objecte d’aprenentatge.
e Els esquemes XML, corresponents a tots els fitxers XML usats.

e Altres objectes digitals, considerats com a recursos.
IEEE LOM

L'IEEE LOM és un estandard de metadades per descriure objectes d’aprenentatge.
Les metadades —que es poden definir com “dades estructurades sobre dades™—
permeten caracteritzar un objecte d’aprenentatge a partir d’un conjunt predefinit de
camps de dades: autor, titol, materia, etc. En la versio basica I'lEEE LOM té només 9
elements, als quals se’ls indica un tipus i uns valors restringits. Es poden crear
versions adaptades, anomenades perfils d'aplicacions, més detallats. L’editor
RELOAD permet incorporar metadades IEEE LOM en la versié basica (IMS LRM
Profile) i en dos perfils d’aplicacié addicionals. En el context d’aquesta guia, s’utilitza

Unicament la versié basica.

| 2. PLANIFICACIO

Abans d’iniciar els passos que es presenten en aquesta guia, cal disposar dels
fitxers dels objectes que es volen incorporar en el paquet, i cal haver dissenyat
I'organitzacioé d’aquests objectes.

Pel que fa a les metadades que s’assignaran al paquet dSCORM, és important

preveure quins elements de dades s’han d’assignar.

| 3. COM FER-HO

| 3.1 CREACIO DE PAQUESTS SCORM

En aquest apartat s’expliquen les opcions basiques que ofereix I'editor RELOAD per
crear paquets d’'SCORM, a patrtir d’objectes docents preexistents.
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L’exemple que es mostra inclou tres objectes corresponents a un video accessible
(AVI), els seus fitxers amb l'audiodescripcié (AIF) i la versié en presentacié de

diapositives (MS PowerPoint).

Passos que s’han de seguir

[ZXME] Preparacié irec opilacié en unatnica carpeta detotsel s
continguts del paquet SCORM
Procediment:

1.Obriu I'explorador de fitxers de I'ordinador.
2.Creeu i anomeneu una carpeta.
3.Traslladeu-hi els fitxers de I'objecte docent que voleu crear.

s |[[@r=
LJ\/ » Videos MQD ~[4s][ Cercaa videos MQD £
Organitza v Incloua la biblioteca <\]  Comparteixamb = Reprodueix-hotot  Crea una carpeta =~ [l @

 Preferits

& Baixades [ A

- B
-

*# Dropbox - d
| [ P2
M

L)
QD-011211-div MQD-190112-ca- VideoBarr-Final.p
.~ Biblioteques x-720576.avi off+amb+banda pix
+audio-48khz-16

| Documents 2
b-stereo.aif

i) Imatges
o' Musica

B videos

™ Ordinador
& Disclocal (C)
5 RECOVERY (D)

€ Xana

l 3 elements

Imatge 121. Creacié de la carpeta amb els objectes que contindra el paquet d’SCORM
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Aquesta carpeta té una doble funcié: és on va I'editor RELOAD a cercar els fitxers
per empaquetar-los, i és on el RELOAD situa els fitxers resultants nous de la creaci6
del paquet d’'SCORM. S’aconsella donar a la carpeta el nom que tindra el paquet
d’'SCORM.

[ZX¥ Inici d’'un paquet SCORM nou amb RELOAD
g Reload Editor _t—_ - r—._ n -~ .

Fitwer (|Edicié Eines Visualitza Finestra Ajuda

1 Mou I~

B3 Fitxer de metadades IMS
& Obre... ~-~ IMS Content Package
W Importa recursos... ) Paguet SCORM 1.2

f

¢opem

ADL SCORM 2004 Package
ADL 5CORM 2004 Package from Template
IMS Learning Design

Importa Paquet de Contingut com

Exporta Paquet de Contingut com

Converteix els Paguets de Contingut de la carpeta

Desa Ctrl+5

Desa com... Ctrl+Mayusculas+5

—-Z‘J Genera Paquet de Contingut en format Zip...

W Desa la previsualitzacic...
Recents 4

Surt

Imatge 122. Seqiiéncia d’accions per iniciar el paquet d’SCORM 2004 amb el RELOAD

Procediment:

1. Obriu I'editor RELOAD.

2. Desplegueu el menu Fitxer > Nou.

3. Seleccioneu ADL SCORM 2004 Package. S’obrira una finestra amb accés a
unitats i directoris.

4. Seleccioneu el directori creat en el pas 1. S’obrira un espai de treball.
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r . |
Sy Select Folder for New SCORM 2004 Package

Look in: I.Escriptori vVI 5l =]

| .. Videos_MQD

4

Els meus
documents

' ‘

|

Ordinador

b Y
@ Folder name:  C:\Users\Rosamaria\Desktop\Videos_MQD

RR Files of type: | All Files = Cancel

Imatge 123. Localitzacié de la carpeta amb els objectes que contindra el paquet d’'SCORM

A més de la barra de menus, la barra d’eines i la barra d’estat, I'espai de treball del
RELOAD esta format per tres arees més: una per als recursos, una altra per al

Manifest i la darrera per als atributs.
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S Rel o &=
Fitxer Ec ines Vi Finestra Ajudi

Do M@=~ RSl DAL SR IS

G SCORM 2004 Package - Videos_MQD ===

o @@ > (2] || @ Paquet de Contingut Perfi: \SCORM 1.3 Defauit Profie

IFEST-5A25F 4C4774E 20 10115B3F0CE26C379
5 =) Metadata

% [ff organizations
) Resources

imsss_v1pOrandom. xsd
imsss_v1p0rolup.xsd
imsss_v 1p0seqgrule. xsd
imsss_v1pOut. xsd
| ims i xsd
L lom.xsd
E MQD-011211-dvx-720x576.avi
£ MQD-190112-ca-off +amb-+banda +audio-48khz- 16b-steq
(E] videoBarr-Final pptx
xml. xsd
XMLSchema.dtd

Atrbut Valor Manifest

— The Manifestnode of the Content Package contains all chid elements and other

- ____________ ||| abMaifest.

Identfier MANIFEST-6A25F 4C4774E 2AE 1011583F0CA26C 373 e

 — 1 A reusable unit of instruction. Encapsulates meta-data, organizations, and resource
references,

Imatge 124. Distribucio de les arees de I’espai de treball del RELOAD

e En l'area de recursos (Fitxers), hi ha, entre altres fitxers, els continguts que
s’han incorporat en el directori creat en el pas 1.

e En la de Manifest (Paguet de contingut), apareix I'estructura jerarquica del
paquet d’'SCORM. L’arrel és el directori Manifest, del qual pengen els
subdirectoris Metadata, Organizations i Resources.

e L’area datributs inclou una seccié amb informacio contextual sobre I'element
seleccionat en cada moment determinat, aixi com una taula de valors per a

cada atribut, amb una finestra per a I'entrada de dades.

Metadata és el directori on se situen els registres de metadades relatius al paquet

d’SCORM. Aquest component es tracta en I'apartat 3.2 d’aquesta guia.

Organizations és el directori on se situen una o més formes d'organitzar els

continguts d'un paquet d’'SCORM: com s’interrelacionen i en quin ordre s’han
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d’utilitzar. Cada una d'aquestes formes d'organitzar els continguts és una

organization. Aquests dos components es tracten en el pas seguent (pas 3).

[EEE Creacié d’una Organization o més

Procediment:

1. Seleccioneu Organizations.

2.Cligueu amb el boto dret del ratoli i trieu Afegeix Organization.

S Relosd Editor =N |
Fitcer Edicio Eines Visualitza Finestra Ajuda

D@l @X[+ ¢ Honwd +e

@ SCORM 2004 Package - Videos MQD

) Fibers o @ x 0 e 1

=

Perfi: SCORM 1.3 Default Profile »

| adip_vip3.xsd
adinav_v1p3.xsd
adiseq_v1p3.xsd

uja niv

L a s %

aixa nivell
= v
[ Afegeix Organization

|| imsss_y1pDcontrol.xsd

i very.x:

v x

v
imsss_v1pOrobup.xsd

| imsss_v1pDseqrule.xsd
imsss_v1p0uti, xsd

L ims_xml.xsd

| lom.xsd

& MQD-011211-divx-720x576.avi
® MQD-190112-ca-off +amb-+banda +audio -3¢
1) VideoBarr-Final.ppi
[ sal.xsd

__| XMLSchema.dtd

Organizations

Describes one or more structures or arganizations for this package. When defining a SCORM
Resource Package, this element is required to be empty. When defining a SCORM Content
Agoregation Package, this element is required to contain at least one organization sub-element.

Atribut Valor
IDefault Organization |organization

Imatge 125. Seqiiéncia d’accions per crear un directori Organizations amb el RELOAD

En finalitzar aquesta darrera accid, observeu que, subordinat al directori

Organizations, apareix un directori nou, Organization, amb un subdirectori denominat
Item.

Els Item contenen l'estructura jerarquica de I'Organization. Un item pot contenir
altres items o pot fer referéncia directa a un recurs.
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L'Organization inclou tres atributs que es poden visualitzar en I'area d’atributs:

e Nom: per defecte apareix Organization. El valor Main identifica I'Organization
per defecte d’un paquet d'SCORM.

e L’identifier és obligatori i individualitza cada Organization en un manifest. El

valor es pot modificar.

e L’structure és opcional i descriu la forma de I'Organization. El seu valor ha de

ser hierarchical (jerarquic).

o b0t e e e e e
Fitxer Edicid Eines Visualitza Finestra Ajuda

G R Eo - R R <
7 SCORM 2004 Package - Videos_MQD

e w2

é Videos_MQD Q MANIFEST-E078BE597A28ACE964033D129850211F

-l common Metadata

-l extend =] . ?

- e b =]

-l vocab T L-divi- 7205575

-0 mQd-190 f12-ca-off +amb +banda+audio-48khz-16b-stereo
|| adinav_v1p3.xsd {-0 videbBarrFinal
|| adiseq_v1p3.xsd B REsources
|| datatypes.dtd

~|_| imscp_v1p1.xsd

|| imsmanifest,xml

~|_| imsssp_v1p0.xsd

|| imsss_v1p0.xsd

+| | imsss_v 1pOauxresource. xsd

|| imsss_v ipOcontrol. xsd

imsss_v 1pOdelivery. xsd

imsss_v 1p0limit. xsd

imsss_v 1pOobjective. xsd

imsss_v pOrandom. xsd

imsss_v 1pOrollup. xsd

imsss_v lpOsegrule, xsd

~|_| imsss_v 1pOutll xsd

|| ims_xml.xsd

| lom.xsd

-8 MQD-011211-divx-720x 576, avi
=)| MQD-190112-ca-off +amb +banda +audio-48khz-16b-stereo.aif
:

|| xml.xsd

|| ¥MLSchema.dtd

|| adicp_vip3.xsd

[ L A

it

Organization Organization
This element describes a particular ¢
multiple instances of the Organizatic
Atribut Walor
Identifier \ ‘DRG{AOTOEQOOZ‘J&OEBQDSZBEEETDQE‘IEDIE
Structure 1 |hierarchical

Imatge 126. Mostra dels atributs d’un directori Organization

[(ZXM! Incorporacié itreballam b els items, recursos i fitxers en
I’Organization

En aquest pas es crea la jerarquia de l'organitzacio i s’hi assignen els recursos
pertinents.

Grup d’accions 1: assignaci6 de recursos a I'Organization

Moveu els recursos cap al directori d’Organization. Per a cada recurs es genera
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automaticament un item al directori Resources, amb un fitxer. Procediment:

1. Seleccioneu un recurs de I'area de recursos (a I'esquerra).

2. Arrossegueu el recurs fins al directori d’Organization i deixeu-lo anar.

3. Repetiu I'accié amb tots els recursos que vulgueu incorporar a I'Organization.

(& SCORM 2004 Package - Videos_MQD

5] videos_MQD
(-l common
+- il extend
- il unique
[l vocab

| adlcp_v1p3.xsd

|| adinav_v1p3.xsd

|| adiseq_v1p3.xsd

1i) datatypes.dtd

|| imscp_vipl.xsd

|| imsmanifest.xml

|| imsssp_v1p0.xsd

|| imsss_v1p0.xsd

|| imsss_v1pOauxresource.xsd
|| imsss_v1pOcontrol.xsd

|| imsss_v1pOdelivery.xsd

|| imsss_v1pQiimit.xsd

|| imsss_v1pOobjective.xsd
|| imsss_v1pOrandom. xsd
|| imsss_v1pOrollup.xsd
|| imsss_v 1pOseqrule.xsd
|| imsss_v1pOutil.xsd

1] ims_xml.xsd

=] Fitxers Wil X5

L =
0 videoBarr-Final
0 MQD-190112-ca-off+amb+banda +audio-48khz-16b-stereo

E
+1- @ VideoBarr-Final.pptx
+ @ MQD-190112-ca-off+amb +banda +audio-48khz-16b-stereo. aif

+- @ MQD-011211-divx-720x576.avi

- )§MQD-011211-divx-720x576.avi

(B} videoBarr -Final.pptx

)| MQD-1901 12-ca-off+amb +banda+audio-4¢

: XMLSchema.dtd

Imatge 127. Assignacio de recursos al directori Organization des del directori Resources

Grup d’accions 2: creaci6 de la jerarquia de I'Organization

Creeu els items de la jerarquia desitjada dins I'Organization. Cada item té associats

una serie de components que es presenten a continuacié, a tall merament

informatiu.

e Titol de I'item. Es un component obligatori.

e Atributs de I'item. So6n Identifier, Referenced element, Is Visible i Parameters.

Unicament el primer és obligatori. D’origen, tots incorporen valors per defecte.

¢ Cinc activitats vinculades amb els objectes. S6n opcionals. Es poden assignar

als recursos que pengen d’aquest item:

0 Afegeix timeLimitAction. Permet definir I'accido que es dura a terme quan
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'usuari superi el temps maxim permes per executar I'objecte.

o0 Afegeix dataFromLMS. Facilita dades d’inicialitzacio del recurs.

0 Afegeix completionThreshold. Defineix el llindar minim per considerar que
'usuari ha superat I'activitat de I'objecte.

0 Afegeix presentation. Defineix quins controls es presenten a l'usuari quan
es lliura l'activitat.

0 Afegeix sequencing. Ordre de les dades.

Procediment:

1. Situeu-vos sobre l'item inicial.
2. Cligueu amb el boto dret del ratoli i seleccioneu en el menu 'opcié Afegeix Item.

3. Repetiu 'accié fins a culminar la jerarquia.

Retalla
b Copia
Enganxa

. Elimina

Puja nivell

Baixa nivell

Afegeix Item I
Afegeix Metadata

a0l Afegeix timelimitAction

ADL Afegeix dataFromLMS

40l Afegeix completionThreshold
<» Afegeix presentation

Edita Seqiiéncia

Subtitols Seqgldenciacio avangada 3

Atribut Valor

Imatge 128. Seqiiéncia d’accions per incorporar items en el directori Organization
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Grup d’accions 3: ordenaci6 dels recursos dins la jerarquia

Moveu els items de recursos dins la jerarquia creada tal com correspon.
Procediment:

1. Seleccioneu I'item amb contingut.
2. Arrossegueu-lo fins a 'item intermedi adient i deixeu-lo anar. Repetiu I'acci6 fins

a situar tots els items amb contingut en el directori adient de la jerarquia.

Alternativament, totes aquestes accions es poden portar a terme a través del mend

Edicio de la barra de menus.
[ Previsualitzacié de la seqiiéncia d’objectes a Organization
Procediment:

1. A la barra d’eines, cliqueu la icona Previsualitzacié del paquet.
2. S’obre una finestra del navegador web, on es presenta el paquet que esteu

creant.

"W Reload Editor
Fitxer Edicié Eines Visualitza Finestra Ajuda

D>~ BX|+ | B D »il@“

(& SCORM 2004 Package - Videos MQD

B Fitxers wim XD
(Evideos_MQD | Y MANIFEST-6A25F4C4774E2AE 1011583F0CA26C 372
[+ il common &) Metadata
+- il extend - [ organizations
- il unique [E] Resources
+-f§il vocab
|| adlep_v1p3.xsd

I£) adinav_v1p3.xsd

|| adiseq_v1p3.xsd

__| datatypes.dtd
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Imatge 129. Situacié de la icona de Previsualitzacié del pagquet d’SCORM
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Alternativament, aquestes accions es poden fer a través del menu Visualitza de la

barra de mend.

La previsualitzacié permet comprovar el comportament dels objectes i activitats que
s’han configurat abans de desar el paquet d’SCORM definitivament. La pantalla de

previsualitzacio inclou tres components fonamentals:

e L’organitzacié que estem creant, a I'esquerra.
e La visualitzacio de I'objecte seleccionat, a la dreta.
e La barra de navegacio per desplacar-se per I'Organization i els objectes, a la

part superior.

m Desament del paquet SCORM com un fitxer en format ZIP

Atencio: és recomanable incorporar metadades abans de fer aquest pas (consulteu
'apartat 3.2).

Procediment:

1. A la barra d’eines, cliqueu la icona Genera Paquet de Contingut en format ZIP...
2. Apareix una finestra d’exploracié de directoris i fitxers. Seleccioneu la ubicacio
on voleu desar el paquet i introduiu el nom del paquet

3. Cliqueu Desar.
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Imatge 130. Situacié de la icona Genera Paquet de Contingut en format ZIP...

Aquest pas es duu a terme en el moment en qué el contingut del paquet es consideri
ja complet i valid.

Consells:

e Deseu periodicament les accions dutes a terme.

e Previsualitzeu diverses vegades els objectes i activitats del paquet d'SCORM
abans de desar-lo definitivament.

e Verifigueu que el fitxer resultant té I'extensio .zip.
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3.2 INCORPORACIO DE METADADES EN EL PAQUET D’'SCORM, D’ACORD
AMB L’ESTANDARD IEEE LOM (IMS LRM PROFILE)

En aquest apartat s’exposa com descriure el paquet dSCORM que es crea, de
forma detallada, amb metadades de I'lMS LRM Profile.

Passos que s’han de seqguir

m Addicié d’un registre de metadades

En iniciar un paquet nou d’'SCORM amb el RELOAD (vegeu el pas 2 de l'apartat
3.1), es genera automaticament un registre de metadades del paquet, que
s’'incorpora com a subdirectori Metadata, dins de Manifest. Addicionalment, la
incorporacio de metadades per a la resta d’elements del paquet (Organization, Item,

Resources, File) s’ha de dur a terme com es descriu a continuacio.
Procediment:

1. Situeu-vos sobre el directori on voleu incorporar el registre de metadades.
2. Cliqgueu amb el bot6 dret del ratoli, i en el menu que es desplega seleccioneu
Afegeix Metadata.
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Imatge 131. Seqiiencia d’accions per incorporar un registre de metadades en un directori Organization

[(ZX¥. Edici6 de les metadades

Procediment:

1. Situeu-vos sobre el directori Metadata, i cliqueu amb el boto6 dret del ratoli.

2. En el menu que es desplega, seleccioneu Edita metadades...

3. Veureu que s’obre la finestra Edicio.

4. En la barra d’eines, verifiqueu que en l'opcié Perfil estigui seleccionat IMS LRM
Profile.

5. Incorporeu atributs i valors mitjancant les opcions Vista formulari, Vista arbre i
Vista formulari complet.

6. Un cop finalitzada I'edicio de les metadades cliqueu D’acord.
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.- Paquet de Contingut
MANIFEST-6A25F4C4774E2AE 1011583F0C826C379

; *ﬁ Retalla %bstereo
B Copia
2 Enganxa
X Elimina

4  Puja nivell

¥  Baixa nivell

& Afegeix Schema
< Afegeix Schema Version

ADL  Afegeix Location

I Edita metadades... I

Imatge132. Seqiiencia d’accions per editar un registre de metadades en un directori Organization

i Metadades - Videos.
Edicio
'] ('vl S @ X‘ + ¥ .
Vista formulari | vista arbre | Vista formulari complet
General
Identifier [
Title
Catalog Entry
Catalog
Entry

Language (I
Description

Keyword

Coverage

Structure

Aggregation Level

Version

Status

J >

n

Role
vCard
Date

Identifier

acod | o |

Imatge133. Finestra d’edicié de metadades
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La incorporacio en els paquets d’'SCORM de metadades especialitzades en I'ambit
educatiu facilita la cerca i localitzacié d'objectes d'aprenentatge adients per a
necessitats especifiques de les persones i les organitzacions; en aquest sentit, i més
enlla de les metadades d’identificacio dels objectes (autor, titol, data de creacio,
etc.), sOn especialment interessants les metadades relatives als requeriments i
caracteristiques técnigues dels objectes d'aprenentatge o metadades técniques
(Format, Requirement, Installation Remarks, etc.) i les metadades relatives a les
caracteristiques educatives o pedagogiques clau dels objectes d’aprenentatge o
metadades educatives (Interactivity Type, Interactivity Level, Semantic Density,

Typical Age Range, Difficulty, etc.).
T e e T

Edicia

Vista formulari | vista arbre I vista formulari complet|

Role
VCard
Date
Metadatascheme
Lanauaae
Technical

Format | -

Size [

Location [

Requirement
Type
Name
Minimum Version
Maximum Version

Installation Remarks
Other Platform Requirements
Duration

Educational
Interactivity Type
Learning Resource Type
Interactivity Level
Semantic Density
Intended end user role
Context
Typical age range
Difficulty
Typical learning time
Description

Rights
Cost
Copyright and other restrictions

Description

Relation
Kind

[ Importa... ][ Exporta... ]

Imatge134. Metadades técniques i educatives en la finestra d’edicio
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[ZE Importacié d’un registre de metadades

Es possible que el registre de metadades relatiu al paquet d’'SCORM que s’esta
creant ja s’hagi generat i estigui disponible en format XML a través d’un altre editor.

En aquest cas, es pot importar amb el RELOAD, i, si cal, modificar-lo.
Procediment:

Situeu-vos sobre el directori Metadata adient, i cliqueu amb el boté dret del ratoli.
En el menud que es desplega seleccioneu Edita metadades...
En la finestra Edicié que s’obre, cliqueu Importa...

P w0 NP

Exploreu les unitats i directoris de la finestra seguent fins que localitzeu el fitxer

XML de metadades que us interessa.

5. Seleccioneu-lo a la finestra File name i cliqueu Open. Els elements, atributs i
valors apareixeran en I'Editor de metadades.

6. Si escau, incorporeu les modificacions mitjancant les opcions Vista formulari,

Vista arbre i Vista formulari complet.

7. Un cop finalitzada 'edicié de les metadades, cligueu D’acord.
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Tl Metadades - Videos_MQD
Edicié
‘-“ Y B@ X+ ¥ ek [{

vista formulari | Vista arbre [ Vista formulari complet
.

General s
Identifier |
Title
Catalog Entry
Catalog
Entry

Language | -
Description
Keyword
Coverage
Structure
Aggregation Level
Life Cyde
Version

m

Status

Contribution
Role
VCard
Date

Meta-metadata
Identifier
Catalog Entry
Catalog
Entry
Contribution
Role
VCard
Date

Metadatascheme

[ =

Imatge135. Situacioé del boté d’importacié de metadades en la finestra d’edicié

(XX Exportaci6 d’un registre de metadades creat amb el RELOAD

Procediment:

1. En la finestra Edicié premeu el botd Exporta...

2. Exploreu les unitats i directoris de la finestra que s’obre fins que localitzeu el lloc
on voleu desar el fitxer de metadades.

3. En la finestra File name, escriviu el nom que voleu donar al fitxer i feu clic a

Save.
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S Metadades - Videos MQD ==

Edicio

vista formulari | vVista arbre ! Vista formulari complet|
‘ General
Identifier
Title
Catalog Entry
Catalog
Entry

Language -
Description
Keyword
Coverage
Structure
Aggregation Level
Life Cyde

Version
Status
Contribution

Role

VCard

Date

1

Meta-metadata
Identifier
Catalog Entry
Catalog
Entry
Contribution
Role
VCard
Date
Metadatascheme

Lanm

[irown.. | owme. |

Imatge136. Situacio del boté d’exportacié de metadades en la finestra d’edicié

| 3.3 CREACIO D’UNA ACTIVITAT AL MOODLE AMB UN PAQUET D’SCORM

Passos que s’han de seguir

[ZXE] Pujada del paquet SCORM als fitxers del curs del Moodle on es vol
incorporar l’activitat

Procediment:

1. Accediu al Moodle com a professor.

2. Aneu a Administracio > Fitxers.

3. Situeu-vos en la posicidé on voleu penjar el fitxer, i cliqueu Penja un fitxer.

4. Feu clic a Selecciona el fitxer, i navegueu en els directoris fins que trobeu el
fitxer ZIP corresponent al paquet d’SCORM.
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5. Cliqueu Penja aquest fitxer.
6. Comproveu que el fitxer penjat és el correcte, i esta situat en la destinacio que

volieu.

Campus Innovacio = BIBL

Persones - .
. - Biblioteconomia
I Participants
— 'EH:' Forum de noticies
3
—— rova
1§ Forums
Qiestionaris
Recursos 1 La ment
a SCORM Prova 1
ﬁPruvs 5
| | 2
Endavant
Cerca avancada (&) .
4
8
glificacions 6
s
T
8
9
ancel-lala meva
inscripcid en BIBL 10
I Perfi

Imatge137. Situacio de I'opcio Fitxers del menui Administracié al Moodle
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Nom Mida Modificat Accio
[E3 moddata 4.1Mb 19 setembre 2012, 11:51
[ Eg ubi 137.7Kb 14 desembre 2011, 07:55 Canvia el nom
[ @@ ubaccessibility 2.9Mb 14 desembre 20711, 08:48 Canvia el nom
[ 1] 1.doecx 18.6KD 19 setembre 2012, 11:50 Canvia el nom
= E LaMent.zip 2.5Mb 14 desembre 2011, 08:44 Unzip Llista Restaura Canvia el nom
[[] = Provazip 35.3Kb 9 desembre 2011, 09:47 Unzip Llista Restaura Canvia el nom
[F[] &8 Provalzip 318Kb 14 desembre 2011, 08:48 Unzip Llista Restaura Canvia el nom
[ [7] prova_4 18.1Mb 23 octubre 2012, 16:25 Canvia el nom
[ [7] prova_s 3.4Mo 23 octubre 2012, 16:40 Canvia el nom
= E prova_5.zip 3. 4Mb 23 octubre 2012, 16:54 Unzip Llista Restaura Canvia el nom
[[] 8 ubi1zip 115.3Kb 14 desembre 2011, 07:53 Unzip Llista Restaura Canvia el nom
Els fitxers seleccionats. .. E|
[ Selecciona tot ] [ Desselecciona tot ] [ Fenja un fitxer

Imatge138. Situacioé del boté Penja un fitxer al Moodle

m Addicié d’una activitat d’'SCORM enun a setmana o tema

determinat
Procediment:

Accediu al Moodle com a professor.
Situeu-vos en l'area central del curs i cliqueu Activa edicio.
Situeu-vos en la setmana o tema a que voleu incorporar I'activitat.

Desplegueu el menu Afegir una activitat...> SCORM.

a kr 0N RE

S’obrira un registre de configuracié de l'activitat titulat S’esta afegint un nou
SCORM a [numero de tema/setmana].

6. Incorporeu els valors corresponents als diferents parametres de [Iactivitat:
Parametres generals, Altres parametres i Parametres comuns de moduls.

7. Deseu els canvis i torneu al curs, o visualitzeu-los.
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@ |Teacher El Activa edicid

Afegeix un noutema...
(Encara no s'han enviat noticies)

Esdeveniments proxims ]
"
@ | Afegeix un recurs.__ =] @ | Afegeix una activitat. . £
Mo hi ha esdeveniments proxims.
Ll Vés al calendari...
Q Nou esdeveniment...
e
.= Wl Activitat recent =
i
@ |Afegeix un recurs... El @ |Afegeix una activitat. .. ! El Activitat des de diluns, 10 desembre
2012, 16:08
/ i Informe complet d'activitat recent...
Q Cap novetat des de liltima entrada
@ |Afegeix un recurs. .. El (@) | Afegeix una activitat. . - | s
idser o +
Base de dades M F¥ UB Administracid =
Consulta i
Diari
Enguesta %I
: Farum
@ |Afeg9|x un recurs... El @ Glossari Fes)
JClic 1 s
Llica E Afegeix
OU blog | El
Presentacid amb diapoditives (|
Quadern Virtual vl
(@ | Afegeix un recurs__. [=] @ |Questionari s
= 1+
SCORM
[ :
Taller
Tasques L]
. Carrega avangada de fitxers v
@ |Afeg9|x un recurs... El @ Activitat en linia | e
1+
4
1

Imatge139. Seqiiéncia d’accions per afegir una activitat ’SCORM en una setmana o tema determinat al
Moodle

Consell:

o Verifiqueu que el fitxer resultant de la creacio del pagquet d’'SCORM amb el
RELOAD té I'extensio .zip.
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| 4. REFERENCIES

[1] En aquesta guia es treballa amb la versié de 'SCORM 2004, que és l'acceptada
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(ADL), creada a I'oficina del secretari de defensa dels Estats Units.
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creacio, publicacio i gestié dels materials educatius en format digital per utilitzar-
se en I'educacio a distancia vehiculada per les TIC

(http://es.wikipedia.org/wiki/Herramienta de autor).
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<http://ltsc.ieee.org/wgl2/files/LOM 1484 12 1 vl Final Draft.pdf>. [Consulta:
28/10/2012].

Queralt Gil, Joan (2005). Tutorial para crear paquetes SCORM y usarlos en Moodle
[en linia]. <http://www.xtec.cat/~jqueralt/tutorial scorm_es.pdf>. [Consulta:
28/10/2012].

RELOAD Editor introductory manual (2004) [en linia].
<http://www.reload.ac.uk/ex/editor_vl 3 manual.pdf>. [Consulta: 28/10/2012].

SCORM 2004 4th Edition. <http://www.adInet.gov/capabilities/scorm/scorm-2004-
4th>. [Consulta: 28/10/2012].

SCORM 2004 Handbook. Version 1.04 (2006). The e-Learning Consortium, Japan
[en linia]. <http://203.183.1.152/aen/content/act2005eqg/data/txt1.pdf>. [Consulta:
28/10/2012].

210


http://es.wikipedia.org/wiki/Herramienta_de_autor
http://ltsc.ieee.org/wg12/files/LOM_1484_12_1_v1_Final_Draft.pdf
http://www.xtec.cat/~jqueralt/tutorial_scorm_es.pdf
http://www.reload.ac.uk/ex/editor_v1_3_manual.pdf
http://www.adlnet.gov/capabilities/scorm/scorm-2004-4th
http://www.adlnet.gov/capabilities/scorm/scorm-2004-4th
http://203.183.1.152/aen/content/act2005eg/data/txt1.pdf

Aquesta obra forma part de la col-leccié "Guies de
Contingut Digital Accessible: video”.

Aquesta guia ha estat creada en el marc del projecte “El
video sense barreres com a suport per la docéncia en
I’educacio superior” corresponent a la convocatoria
MQD2010 de I’Agéencia de Gestid d’Ajuts Universitaris i
de Recerca (AGAUR) i amb el nimero d’expedient:
2010MQDO00008, i també gracies al conveni que
Agrupacié Muatua 2008 ha establert amb el grup de
recerca GRIHO (UdL) per desenvolupar tecnologies i
projectes que possibilitin 'adaptacié i reinsercid laboral
de persones amb discapacitat en I'ambit de les TIC.

) | X

N

Universitat de Lleida

@ Universitat de Barcelona

GRIHO

Campus de Cappont
c.Jaume Il, 69
25001 Lleida
griho.udl.cat
info@griho.net




	Guia d’SCORM

	Sumari

	1. Introducció

	1.1 Motivació
	1.2 Eina utilitzada
	1.3 Recomanacions generals de l’eina

	2. Planificació
	3. Com fer-ho
	3.1 Creació de paquests scorm
	3.2 Incorporació de metadades en el paquet d’SCORM, d’acord amb l’estàndard IEEE LOM (IMS LRM Profile)
	3.3 Creació d’una activitat al moodle amb un paquet d’SCORM

	4. Referències

	002_Credits_Capitols_0010GuiaSCORM.pdf
	Guia d’SCORM
	Guia de contingut digital accessible: vídeo
	Editors
	Autors
	Disseny de la portada





