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Guia de creacion de paquetes SCORM, descripcion de los
paquetes con metadatos del estandar IEEE LOM vy publicacién

de los pagquetes en Moodle

PRESENTACION

Este documento es una introduccion a la herramienta RELOAD y a las
funcionalidades de SCORM de Moodle.
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| 1. INTRODUCCION

| 1.1 MOTIVACION

La creacion de paquetes de objetos docentes de acuerdo con la especificacion
SCORM facilita compartirlos y reutilizarlos en diferentes entornos virtuales de
aprendizaje, con independencia del Learning Management System (LMS) especifico
que se utilice. El editor RELOAD ha sido una iniciativa orientada a facilitar la
creacion, el intercambio y la reutilizacion de objetos y servicios de aprendizaje, y a
aumentar la gama de enfoques pedagdgicos, impulsada por importantes agentes
educativos del contexto europeo. Las herramientas para editar paquetes SCORM,
como el editor RELOAD, aunan los beneficios de los programas de distribucion libre

y el prestigio de las instituciones impulsoras.

1.2 HERRAMIENTA UTILIZADA

Para describir los pasos de esta guia se han utilizado las siguientes herramientas: el
editor RELOAD vy la funcionalidad de creacion de actividades de SCORM [1] de
Moodle, uno de los LMS mas usados en el ambito universitario.
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Edit Reload:

e The Classic RELOAD Editor, versi6 2.5.5. Multiplataforma (Windows, Mac OS
Xi Linux).
e Tipo de licencia: software gratuito (sin posibilidad de modificar el codigo fuente).

e Plataforma web: http://www.reload.ac.uk.

e Enlace para descargar la herramienta:

http://www.reload.ac.uk/new/editor.html.

e Ficheros de traduccidén al catalan o al castellano

http://www.reload.ac.uk/new/editor.html.

e La herramienta requiere Java 1.5.x o posterior (disponible en

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html) (los

usuarios de Windows VISTA han de utilizar la versién de Java 1.6).

Moodle:

e Ultima versién estable: 2.3.2 (10 de septiembre de 2012). Multiplataforma (con
versiones 1.9.x de Moodle también es posible usar SCORM [2]).
¢ Tipo de licencia: GNU GPL.

e Plataforma web: http://moodle.org.

e Enlace para descargar la herramienta: http://moodle.org/download.

e Para poder incorporar actividades de SCORM en un curso de Moodle, es
imprescindible que el administrador haga las siguientes acciones: a) activar el
moédulo de SCORM y b) dar un valor negativo a la variable X de los parametros del
modulo para hacer que el sistema sea mas permisivo a la hora de validar el
Manifiesto del paquete SCORM.
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1.3 RECOMENDACIONES GENERALES DE LA HERRAMIENTA

A continuacion se presenta informacidn basica de los estandares empleados.
SCORM

SCORM es un conjunto de estandares técnicos que permite crear, empaquetar y
promover objetos educativos que se comporten de la misma forma en cualquier
plataforma de aprendizaje que también se adecue a esta norma, por ejemplo,
Moodle. SCORM permite importar y exportar objetos de SCORM entre una
herramienta de autoria [2] y las plataformas de aprendizaje, intercambiar objetos
educativos entre dichas plataformas, reutilizar el contenido de diferentes objetos
educativos y, en contextos avanzados de aplicacion, establecer un orden de
consulta de los contenidos, que se presentan a medida que el usuario interactua con

el objeto.

A partir de las condiciones de accesibilidad de los objetos empaquetados en
SCORM, este recurso facilita los siguientes objetivos que los complementan:

e Acceso a los componentes de aprendizaje desde un lugar distante a través de
las tecnologias web, asi como su distribucion a otros lugares.

e Adaptacion de la formacion en funcion de las necesidades de las personas y
organizaciones.

e Adaptacién a la evolucion de la tecnologia para evitar exigencias de
reconcepcion, reconfiguracion o reescritura del codigo.

e Reutilizacion en otra ubicacion y con otro conjunto de herramientas o sobre
otra plataforma de componentes de ensefianza desarrolladas dentro de un
lugar, con un cierto conjunto de herramientas o sobre una cierta plataforma.

Hay numerosos niveles de interoperabilidad.

Posibilidad de integrar componentes de ensefianza dentro de multiples

contextos y aplicaciones.

Un paquete SCORM es un fichero ZIP que incluye, como minimo, los siguientes

elementos:

e Los recursos que conforman el objeto educativo digital: formatos HTML, GIF,
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PDF, DOC, AVI, etc.

El Manifiesto (fichero imsmanifiesto.xml) en el que se explica la estructura y

se dan los metadatos del objeto de aprendizaje.

Los esquemas XML, correspondientes a todos los ficheros XML usados.

Otros objetos digitales considerados como recursos.
IEEE LOM

IEEE LOM es un estandar de metadatos para describir objetos de aprendizaje. Los
metadatos —que se pueden definir como “datos estructurados sobre datos”™—
permiten caracterizar un objeto de aprendizaje a partir de un conjunto predefinido de
campos de datos: autor, titulo, materia, etc. En la versién basica, IEEE LOM solo
tiene nueve elementos, a los cuales se les indica una tipologia y unos valores
restringidos. Se pueden crear versiones adaptadas, llamadas perfiles de
aplicaciones, mas detalladas. El editor RELOAD permite incorporar metadatos IEEE
LOM en la version basica (IMS LRM Profile) y en dos perfiles de aplicacion

adicionales. En el contexto de esta guia, se utiliza unicamente la version basica.

I 2. PLANIFICACION

Antes de iniciar los pasos que se presentan en esta guia, hay que disponer de los
ficheros de los objetos que se quieren incorporar en el paquete y hay que haber

disefiado la organizacion de dichos objetos.

Con lo que respecta a los metadatos que se asignaran al paquete SCORM, es
importante prever qué elementos de datos se han de asignar.

| 3. COMO HACERLO

| 3.1 CREACION DE PAQUETES SCORM

En este apartado se explican las opciones basicas que ofrece el editor RELOAD
para crear paquetes SCORM a partir de objetos docentes preexistentes.
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El ejemplo que se muestra incluye tres objetos correspondientes a un video
accesible (AVI), los ficheros con su audiodescripcion (AIF) y su version en

presentacion de diapositivas (MS PowerPoint).

Pasos a seguir

[EX M Preparacion y recopilaciéon en una Unica carpeta de todos los

contenidos del paquete SCORM Procediment:

1.Abrimos el explorador de ficheros del ordenador.
2. Creamos y nombramos una carpeta.

3. Trasladamos a esta carpeta los ficheros del objeto docente que queremos crear.

s |@=
I » Videos_MQD ~ [ 42 ][ Cerca a Videos_MQD )
Organitza v Inclou a la biblioteca % Comparteix amb v Rs d ho tot Crea una carpeta =« 0 @

- Preferits

8 Baixades \
B Escriptori lJ)
+# Dropbex 1
¥ Lt L

MQD-OHJ_H-di\..' MQD-190112-ca- VideoBarr-Final.p

w9 Biblioteques x-720x576.avi off+amb+banda ptx
| Documents +audio-48khz-16
5 b-stereo.aif
= Imatges
@' Musica
3 Videos
1% Ordinador

&L Disclocal (C)
s RECOVERY (D;)

€ Xarxa

3 elements

llustracion 121. Creacion de la carpeta con los objetos que contendra el paquete SCORM
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Esta carpeta tiene una doble funcion: es donde el editor RELOAD va a buscar los
ficheros para empaquetarlos y, también, donde RELOAD situa los nuevos ficheros
resultantes de la creacién del paquete SCORM. Se aconseja darle a la carpeta el
nombre que tendra el paquete SCORM.

[EX¥: Inicio de un paquete SCORM nuevo con RELOAD
Y Reload EQHO! . e e . o S N T .

Fitwer (|Edicié Eines Visualitza Finestra Ajuda

1 Mou I~

B3 Fitxer de metadades IMS
& Obre... ~-~ IMS Content Package
W Importa recursos... ) Paguet SCORM 1.2

f

¢opem

ADL SCORM 2004 Package
ADL 5CORM 2004 Package from Template
IMS Learning Design

Importa Paquet de Contingut com

Exporta Paquet de Contingut com

Converteix els Paguets de Contingut de la carpeta

Desa Ctrl+5

Desa com... Ctrl+Mayusculas+5

—-Z‘J Genera Paquet de Contingut en format Zip...

W Desa la previsualitzacic...
Recents 4

Surt

llustracion 122. Secuencia de acciones para iniciar el paquete SCORM 2004 con RELOAD

Procedimiento:

1. Abrimos el editor RELOAD.

2. Desplegamos el menu Fichero > Nuevo.

3. Seleccionamos ADL SCORM 2004 Package. Se abrira una ventana con acceso
a unidades y directorios.

4. Seleccionamos el directorio creado en el paso 1. Se abrira un espacio de
trabajo.
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r .|
Sy Select Folder for New SCORM 2004 Package

Lookin:I-Escriptori vVI ] ”EI

| .. Videos_MQD

i

Els meus
documents

g ‘
s

Ordinador

b Y
‘.ﬁ Folder name:  C:\Users\Rosamaria\Desktop\Videos_MQD

RR Files of type: | All Files = Cancel

llustracion 123. Localizacion de la carpeta con los objetos que contendra el paquete SCORM

Ademas de la barra de menus, la barra de herramientas y la barra de estado, el
espacio de trabajo de RELOAD esta formado por tres areas mas: una para los
recursos, otra para el Manifiesto y la ultima para los atributos.
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Fitxer Ed ines Vi n Ajudi
DMl -~ 2 X[+ + (W06 U s
G SCORM 2004 Package - Videos_ MQD o[ e [

o @@ > (2] || @ Paquet de Contingut Perfi: \SCORM 1.3 Defauit Profie

IFEST-5A25F 4C4774E 20 10115B3F0CE26C379
5 =) Metadata

% [ff organizations
) Resources

imsss_y 1pOrandom. xsd
imsss_v1p0rolup.xsd
imsss_v1pDseqrule. xsd
imsss_v1pouti.xsd
| ims i xsd

fom.xsd
E MQD-011211-dvx-720x576.avi
£ MQD-190112-ca-off +amb-+banda +audio-48khz- 16b-steq
(E] videoBarr-Final pptx

xml.xsd

XMLSchema.dtd

Atrbut Valor Manifest

The Manifest node of the Content Package contains all chid elements and other
i ® S N ——— . R sub-Manifests,

Identifier IMANIFEST-6A25F4C4774E 2AE 1011583F0CB26C 379

Version I Areusable unit of instruction. Encapsulates meta-data, organizations, and resource
references,

llustracion 124. Distribucion de las areas del espacio de trabajo de RELOAD

e En el area de recursos (Ficheros), encontramos, entre otros ficheros, los
contenidos que se han incorporado en el directorio creado en el paso 1.

e En la de Manifiesto (Paguete de contenido), aparece la estructura jerarquica
del paquete SCORM. La raiz es el directorio Manifiesto, del cual cuelgan los
subdirectorios Metadata, Organizations y Resources.

e El area de atributos incluye una seccién con informacién contextual sobre el
elemento seleccionado en cada momento determinado, asi como una tabla de

valores para cada atributo, con una ventana para la incorporacién de datos.

Metadata es el directorio en el que se ubican los registros de metadatos relativos al
paquete SCORM. Dicho componente se trata en el apartado 3.2 de esta guia.

Organizations es el directorio en el que se encuentran una o mas formas de

organizar los contenidos de un paquete SCORM: cédmo se interrelacionan y en qué
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orden se han de utilizar. Cada una de estas formas de organizar los contenidos es

una Organization. Estos dos componentes se tratan en el siguiente paso (paso 3).
Creacién de una o mas Organization
Procedimiento:

1. Seleccionamos Organizations.

2. Clicamos encima con el boton derecho del raton y seleccionamos Anadir
Organization.

S Reload Editor (= |

Fitxer Edicid Eines Visualitza Finestra Ajuda
De@lo~im@BX(+ ¢ Badnl «ss
G SCORM 2004 Package - Videos MQD
) Fitxers (-2 IPifal |

[E=E

I Perfl: SCORM 1.3 Defauit Profie +

adiseq_v1p3.xsd
datatypes.dtd
imscp_v1p1.xsd
imsmarifest.xml
imsssp_v 1p0.xsd

uja ni
aica nivell

imsss_y1p0.xsd

|| imsss_v1pOcontrol. xsd

| imsss_vip0delivery.xsd

|| imsss_v1pQlimit.xsd

|| imsss_v1ipOobjective xsd

| imsss_v 1pOrandom.xsd
imsss_vipOrolup, xsd

imsss_v1p0seqrule. xsd

imsss_v1pOuti. xsd

13 I R

ims_xml.xsd

lom.xsd

& MQD-011211-divx-720%576.avi
B MQD-1901 12-ca-off +amb+banda +audio -4
(El] videoBarr-Final.pptx
] sml.xsd

| ¥MLSchema.dtd

EET

Organizations

Describes one or more structures or organizations for this package. When defining a SCORM
Resource Package, this element is required to be empty. When defining a SCORM Content
Aggregation Package, this element s required to contain at least one organization sub-element.

Atribut Valor
Default Organization |organization

llustracion 125. Secuencia de acciones para crear un directorioi Organizations con RELOAD

Al finalizar esta ultima accion, observamos que, subordinado al directorio

Organizations, aparece un directorio nuevo, Organization, con un subdirectorio
denominado Item.

Los Item contienen la estructura jerarquica de cada Organization. Un item puede

contener otros itemes o puede hacer referencia directa a un recurso.

199



Guia de contingut digital accessible: video

El directorio Organization incluye tres atributos que se pueden visualizar en el area
de atributos:

e Nombre: por defecto aparece Organization. El valor Main identifica el
Organization por defecto de un paquete SCORM.

e Identifier: es obligatorio e individualiza cada Organization en un manifiesto. El
valor se puede modificar.

e Structure: es opcional y describe la forma de Organization. Su valor ha de ser
hierarchical (jerarquico).

e e e e L e
Fitker Edicié Eines Visualitza Finestra Ajuda

Do~ mRX[+ [ Eo|Danll v

7+ SCORM 2004 Package - Videas_MQD

o

] videos_MQD @ MANIFEST-ED78BESSTA28ACE964033D 120850 211F
-l common &) Metadata
-l extend =0 .
i unique Erllﬂ |
il vocab 1-divx-720x578

T T
|| adicp_v1ip3.xsd I [0 mMQQ-190 112-ca-off+amb-+banda+audio-48khz- 16b-sterea
|| adinav_v1p3.xsd ~[0 videpBarrFinal

~_| adiseq_v1p3.xsd E REsources
~|_| datatypes.dtd
|| imscp_v1pl.xsd
|| imsmanifest,xml
~|_| imsssp_v1p0.xsd

imsss_v 1p0.xsd

imsss_v 1pOauxresource . xsd

imsss_v 1pOcontrol. xsd
imsss_v 1pOdelivery. xsd
imsss_v 1p0limit. xsd
imsss_v 1plobjective,xsd
imsss_v 1pOrandom, xsd
imsss_v 1pOrollup, xsd
imsss_v lpOseqrule. xsd
imsss_v 1p0util. xsd
| ims_xml.xsd

lom. xsd
T4 MQD-011211-divx-720%576.avi
)| MQD-150112-ca-off +amb-+banda-+audio-48khz-16b-stereo.aif

(7 7 7 [ L A

R C] videoBarrFinal. ppte
|| xml.xsd
|| XMLSchema.dtd
Organization Organization
This element describes a particular ¢
multiple instances of the Organizatic
Atribut Walor
Identifier ‘DRG-&ADT’OEQDDZ%DEBQDSEBEEETDQE%DIE
Structure | |hierarchical

llustracion 126. Muestra de los atributos de un directorio Organization

EC Incorporacidn y trabajo con los items, recursos y ficheros
Organization

En este paso se crea la jerarquia de organizacion y se asignan los recursos
pertinentes.
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Grupo de acciones 1: asignacion de recursos a Organization

Movemos los recursos hacia el directorio Organization. Para cada recurso se genera

automaticamente un item en el directorio Resources, con un fichero. Procedimiento:

1. Seleccionamos un recurso del area de recursos (a la izquierda).
Arrastramos el recurso hasta el directorio Organization y lo soltamos.
Repetimos la accion con todos los recursos que queramos incorporar a

Organization.

(% SCORM 2004 Package - Videos_MQD

] Fitxers w il X3

5] videos_MQD >

(-{iill common +-[& Metadata

+- il extend =-fLQrganization

-l unique 5
+-{ill vocab L L=

|| adicp_v1p3.xsd
adinav_v 1p3.xsd
adlseq_v 1p3.xsd
datatypes.dtd
imscp_v1pl.xsd
|| imsmanifest.xml
imsssp_v 1p0.xsd
imsss_v1p0.xsd

[EIETEE

[ videoBarr-Final
[0 ™MQD-190112-ca-off +amb+banda+audio-48khz-16b-stereo
[1 MQD-011211-divx-720x576

Iil0rnanization ¢

v} € VideoBarr-Final.pptx
+1- @ MQD-190112-ca-off+amb +banda+audio-48khz- 16b-stereo. aif

+- ¢ MQD-011211-divx-720x576.avi

(]

| imsss_v 1pOauxresource. xsd
imsss_v 1pOcontrol.xsd

|| imsss_v 1pOdelivery.xsd

|| imsss_v1pOlimit.xsd

|| imsss_v 1pOobjective.xsd

|| imsss_v1pOrandom.xsd
|| imsss_v1pOrollup.xsd
|| imsss_v1pOsegrule.xsd
|| imsss_v1pOutil.xsd

|| ims_xml.xsd

L fMQD-011211-divx-720%576.avi

&) MQD-190112-ca-off +amb +banda +audio-4&
[2]) videoBarr Final.pptx

[

| XMLSchema.dtd

llustracion 127. Asignacion de recursos al directorio Organization desde el directorio Resources

Grupo de acciones 2: creacion de la jerarquia de Organization

Creamos los items de la jerarquia deseada dentro de Organization. Cada item tiene

asociados una serie de componentes.

e Titulo del item. Es un componente obligatorio.
e Atributos del

Parameters.

item. Son Identifier, Referenced element, Is Visible y

Unicamente el primero es obligatorio. De origen, todos
incorporan valores por defecto.

e Cinco actividades vinculadas con los objetos. Son opcionales. Se pueden
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asignar a los recursos que cuelgan de este item:

o0 Anadir timeLimitAction. Permite definir la accién que se llevara a cabo
cuando el usuario supere el tiempo maximo permitido para ejecutar el
objeto.

o Afadir dataFromLMS. Facilita datos de inicializacion del recurso.

o Anadir completionThreshold. Define el limite minimo para considerar que
el usuario ha superado la actividad del objeto.

o Anfadir presentation. Define qué controles se presentan al usuario cuando
se entrega la actividad.

0 Anadir sequencing. Orden de los datos.

Procedimiento:

Nos situamos sobre el item inicial.
2. Hacemos clic encima con el boton derecho del raton y seleccionamos en el menu
la opcién Afiadir item.

3. Repetimos la accién hasta terminar la jerarquia.

X [A Pa
MANIFEST-F1A096E333832BFA 79D SEOCCIFOBE4AT

-5 Metadata
=B Oraanizati

. e e 4 Retalla
b Copia
BEL. Enganxa

. Elimina

Puja nivell

Baixa nivell

| [0 Afegeixltem I
= Afegeix Metadata

a0l Afegeix timelimitAction

a0l Afegeix dataFromlLMS
ADL Afegeix completionThreshold
<» Afegeix presentation

Edita Seqiiéncia

Subtitols Seqgldenciacio avangada 3

Atribut Valor

llustracion 128. Secuencia de acciones para incorporar items en el directorio Organization
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Grupo de acciones 3: ordenacion de los recursos dentro de la jerarquia

Movemos los items de recursos dentro de la jerarquia creada tal como corresponda.
Procedimiento:

1. Seleccionamos el item con contenido.
2. Lo arrastramos hasta el item intermedio apropiado y lo soltamos. Repetimos la
accion hasta situar todos los items con contenido en el directorio correcto de la

jerarquia.
Alternativamente, todas estas acciones se pueden llevar a cabo a través del menu
Edicién de la barra de menus.
[EX Previsualizacion de la secuencia de objetos en Organization

Procedimiento:

1. En la barra de herramientas, hacemos clic en el icono Previsualizacion del
paquete.
2. Se abre una ventana del navegador web donde se presenta el paquete que

estamos creando.

Y Reload Editor
Fitxer Edicié Eines Visualitza Finestra Ajuda
Dell-~ s max ++ @2 dulsse
€5 SCORM 2004 Package - Videos MQD

(&) Fibvers oF i X [

ANIFEST-6A25F4C4774E2AE 10115B3F0CA26C3T9
+ il common +- {8 Matadata

+-[[f) Organizations

+- il unique [E] Resources

| adinav_v1p3.xsd
| adiseq_v1p3.xsd
| datatypes.dtd
_____ imscp_vipl.xsd
imemanifect. xml
imsssp_v 1p0.xsd
| imsss_v1p0.xsd
|| imsss_v Ipdauxresource. xsd
|| imsss_vipOcontrol. xsd
| imsss_v 1pOdelvery.xsd
|| imsss_v 1pOlmit.xsd
imsss_v ipOobjective. xsd
1 imsss_v IpOrandom. xsd
| imsss_v 1pOrollup. xsd
msss_v IpOseqrule. xsd
| msss_v 1p0util. xsd
| ms_xml. xsd
L] bom.xsd
[ MQD-011211-dwx-720x576.avi
B MQD-190112-ca-off +amb+banda +audio-48khz-1¢
(5] videoBarr Final. potx
|| xml.xed
| XMLSchema.did
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llustracion 129. Situacion del icono Previsualitzacion del paguete SCORM
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Alternativamente, estas acciones se pueden hacer a través del menu Visualizar de la

barra de menus.

La previsualizaciéon permite comprobar el comportamiento de los objetos y
actividades que se han configurado antes de guardar el paquete SCORM
definitivamente. La pantalla de previsualizacion incluye tres componentes

fundamentales:

e La organizacion que estamos creando, a la izquierda.
e La visualizacion del objeto seleccionado, a la derecha.
e La barra de navegacion para desplazarse por Organization y los objetos, en la

parte superior.

Guardado del paquete SCORM como un fichero en formato ZIP

Atencion: es recomendable incorporar metadatos antes de hacer este paso (véase
el apartado 3.2).

Procedimiento:

1. En la barra de herramientas, hacemos clic en el icono Genera paquete de
contenido en formato ZIP.

2. Aparece una ventana de exploracion de directorios y ficheros. Seleccionamos la
ubicacion donde queremos guardar el paquete e introducimos su nombre.

3. Hacemos clic en Guardar.
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4 Reload Editor
Fitxer Edicié Eines Visualitza Finestra Ajuda
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-l common -
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(-l unique ] Resources
- {l vocab
| adicp_v1p3.xsd
adinav_v1p3.xsd
adlseq_v1p3.xsd
datatypes.dtd
imscp_v1p1.xsd
imsmanifest, xml
imsssp_v 1p0.xsd
imsss_v1p0.xsd
imsss_v 1pOauxresource.xsd
imsss_v 1p0Ocontrol.xsd
imsss_v 1p0delivery.xsd
|| imsss_v 1pQiimit.xsd
imsss_v1pOobjective.xsd
imsss_v 1pOrandom. xsd
imsss_v 1pOrollup.xsd
imsss_v1pOseqrule.xsd
imsss_v1p0util.xsd
ims_xml.xsd
- lom.xsd
|E| MQD-011211-divx-720x576.avi
) MQD-180112-ca-off+amb+banda +audio-48khz-1¢€
E_ﬁ VideoBarr-Final. pptx
-] xml.xsd
|| XMLSchema.dtd

.. Paquet de Contingut
MANIFEST-6A25F4C4774E2AE1011583F0C826C379

CLCEOI EL T

EEEEED

llustracion 130. Situacion del icono Genera Paquete de Contenido en formato ZIP

Este paso se lleva a cabo en el momento en el que el contenido del paquete se
considera completo y valido.

Consejos:

o Es recomendable guardar periédicamente las acciones llevadas a cabo.
e Se aconseja previsualizar diversas veces los objetos y actividades del paquete

SCORM antes de guardarlo definitivamente.

e Hay que verificar que el fichero resultante tiene la extension .zip.
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3.2 INCORPORACION DE METADATOS EN EL PAQUETE SCORM, DE
ACUERDO CON EL ESTANDAR IEEE LOM (IMS LRM PROFILE)

En este apartado se expone cémo describir el paquete SCORM que se crea, de
forma detallada, con metadatos de IMS LRM Profile.

Pasos a seguir

[EXXK| Adicion de un registro de metadatos

Al iniciar un nuevo paquete SCORM con RELOAD (véase el paso 2 del apartado
3.1), se genera automaticamente un registro de metadatos del paquete que se
incorpora como subdirectorio Metadata dentro de Manifiesto. Adicionalmente, la
incorporacion de metadatos para el resto de elementos del paquete (Organization,

Item, Resources, File) debe hacerse como se describe a continuacion.
Procedimiento:

1. Nos situamos sobre el directorio al que queremos incorporar el registro de
metadatos.

2. Hacemos clic con el botén derecho del ratébn y en el menu que se despliega
seleccionamos Anadir Metadata.
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i Reload Editor
Fitxer Edicié Eines Visualitza Finestra Ajuda
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| imscp_v1p1.xsd Enganxa
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imsss_v 1p0auxresource.xsd
|__| imsss_v1pOcontrol.xsd
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|| imsss_v 1p0random. xsd

|| imsmanifest.xml X Elimina
|| imsssp_v1p0.xsd
|| imsss_v1p0.xsd 4 Puja nivell

¥ Baixa nivell

Afegeix Metadata

|| imsss_v 1pOroliup. xsd
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|| imsss_v1pOutil.xsd
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ADL  Afegeix Data from LMS
ADL Afegeix Completion Thresheld

|| ims_xml.xsd

| lom.xsd

| MQD-011211-divx-720x576.avi

®) MQD-190112-ca-off +amb-+banda+audio-48khz- 1€
|

| xml.xsd

|| XMLSchema.dtd

& Afegeix Presentation

Edita Seqiéncia

Sequenciacio avancada »

% Cerca la referéncia

llustracion 131. Secuencia de acciones para incorporar un registro de metadatos en un directorio
Organization

[EX¥. Edicion de los metadatos

Procedimiento:

Nos colocamos con el raton sobre el directorio Metadata y hacemos clic con el
boton derecho.

En el menu que se despliega, seleccionamos Editar metadatos.

Se abre la ventana Edicion.

En la barra de herramientas, verificamos que en
seleccionado IMS LRM Profile.

Incorporamos atributos y valores mediante las opciones Vista formulario, Vista

la opcion Perfil esté

arbol y Vista formulario completo.

Una vez finalizada la edicion de los metadatos hacemos clic en Guardar.
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.- Paquet de Contingut
MANIFEST-6A25F4C4774E2AE 1011583F0C826C379

*ﬁ Retalla sb-stereo
B Copia

a Enganxa
X Elimina

4  Puja nivell

¥  Baixa nivell

& Afegeix Schema
< Afegeix Schema Version

ADL  Afegeix Location

I Edita metadades... I

llustracion 132. Secuencia de acciones para editar un registro de metadatos en un directorio Organization

Edicié
“ m[ i BB x‘ + 3 ‘
Vista formulari |Vstau'b(e]wstafnmuhicmd=t
General
Title
Catalog Entry
Catalog
Entry

Language (I
Description

Keyword

Coverage

Structure

Aggregation Level

]

n

Version
Status

Role

vCard
Date

Identifier

acod | o |

llustracion 133. Ventana de ediciéon de metadatos
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La incorporacion en los paquetes SCORM de metadatos especializados en el ambito
educativo facilita la busqueda vy localizacién de objetos de aprendizaje adecuados
para necesidades especificas de las personas y las organizaciones; en este sentido,
y mas alla de los metadatos de identificacion de los objetos (autor, titulo, fecha de
creacion, etc.), son especialmente interesantes los metadatos relativos a los
requerimientos y caracteristicas técnicas de los objetos de aprendizaje o metadatos
técnicos (Format, Requirement, Installation Remarks, etc.) y los metadatos relativos
a las caracteristicas educativas o pedagogicas clave de los objetos de aprendizaje o
metadatos educativos (Interactivity Type, Interactivity Level, Semantic Density,
Typical Age Range, Difficulty, etc.).

s T S —

Edicia

Vista formulari | vista arbre I vista formulari complet|

Role
VCard
Date
Metadatascheme
Lanauaae
Technical

Format | -

Size [

Location [

Requirement
Type
Name
Minimum Version
Maximum Version

Installation Remarks
Other Platform Requirements
Duration

Educational
Interactivity Type
Learning Resource Type
Interactivity Level
Semantic Density
Intended end user role
Context
Typical age range
Difficulty
Typical learning time
Description

Rights
Cost
Copyright and other restrictions

Description

Relation
Kind

[ Importa... ][ Exporta... ]

llustracion 134. Metadatos técnicos y educativos en la ventana de edicién
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[EXKE Importacion de un registro de metadatos

Es posible que el registro de metadatos relativo al paquete SCORM que se esta
creando ya se haya generado y esté disponible en formato XML a través de otro
editor. En este caso, se puede importar con RELOAD v, si es necesario, modificarlo.

Procedimiento:

7. Nos situamos sobre el directorio Metadata que queremos modificar y hacemos
clic con el botén derecho del raton.

8. En el menu que se despliega seleccionamos Edita metadatos.

9. En la ventana Edici6n que se abre, hacemos clic en Importa.

10.Exploramos las unidades y directorios de la siguiente ventana hasta que
encontremos el fichero XML de metadatos que nos interesa.

11.Lo seleccionamos en la ventana File name y hacemos clic en Open. Los
elementos, atributos y valores apareceran en el Editor de metadatos.

12.Si es necesario, incorporamos las modificaciones mediante las opciones Vista
formulario, Vista arbol y Vista formulario completo.

13.Una vez terminada la edicion de los metadatos, hacemos clic en Guardar.
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m

Keyword
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Structure
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Entry
Contribution
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VCard
Date

Metadatascheme

[ =

llustracion 135. Situacion del botén de importacion de metadatos en la ventana de edicion

Exportacion de un registro de metadatos creado con RELOAD

Procedimiento:

1. En la ventana Edicion apretamos el boton Exporta.

2. Exploramos las unidades y directorios de la ventana que se abre hasta que
encontremos el lugar donde queremos guardar el fichero de metadatos.

3. En la ventana File name, escribimos el nombre que queremos darle al fichero y
hacemos clic en Save.
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Date
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Identifier
Catalog Entry
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Role
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Date
Metadatascheme

Lanm
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llustracion 136. Situacion del botén de exportacion de metadatos en la ventana de edicion

| 3.3 CREACION DE UNA ACTIVIDAD EN MOODLE CON UN PAQUETE SCORM

Pasos a seguir

[ZXLX] Subida del paquete SCORM a los ficheros del curso de Moodle al
que se quiere incorporar la actividad

Procedimiento:

1. Accedemos a Moodle como profesores.

2. Vamos a Administracion > Ficheros.
Nos situamos en la posicion en la que queremos colgar el fichero y hacemos clic
en Subir un fichero.

4. Hacemos clic en Seleccionar el fichero y navegamos en los directorios hasta que
encontremos el fichero ZIP correspondiente al paquete SCORM.
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5. Hacemos clic en Subir este fichero.
6. Comprobamos que el fichero colgado es el correcto y esta situado en el destino
apropiado.

Campus Innovacio = BIBL

Persones - .
. - Biblioteconomia
I Participants
— 'EH:' Forum de noticies
3
—— rova
1§ Forums
Qiestionaris
Recursos 1 La ment
a SCORM Prova 1
ﬁPruvs 5
| | 2
Endavant
Cerca avancada (&) .
4
8
glificacions 6
s
T
8
9
ancel-lala meva
inscripcid en BIBL 10
I Perfi

llustracion 137. Situacion de la opcion Ficheros del menu Administracion en Moodle
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Nom Mida Modificat Accio
[E3 moddata 4.1Mb 19 setembre 2012, 11:51
[ Eg ubi 137.7Kb 14 desembre 2011, 07:55 Canvia el nom
[ @@ ubaccessibility 2.9Mb 14 desembre 20711, 08:48 Canvia el nom
[ 1] 1.doecx 18.6KD 19 setembre 2012, 11:50 Canvia el nom
= E LaMent.zip 2.5Mb 14 desembre 2011, 08:44 Unzip Llista Restaura Canvia el nom
[[] = Provazip 35.3Kb 9 desembre 2011, 09:47 Unzip Llista Restaura Canvia el nom
[F[] &8 Provalzip 318Kb 14 desembre 2011, 08:48 Unzip Llista Restaura Canvia el nom
[ [7] prova_4 18.1Mb 23 octubre 2012, 16:25 Canvia el nom
[ [7] prova_s 3.4Mo 23 octubre 2012, 16:40 Canvia el nom
= E prova_5.zip 3. 4Mb 23 octubre 2012, 16:54 Unzip Llista Restaura Canvia el nom
[[] 8 ubi1zip 115.3Kb 14 desembre 2011, 07:53 Unzip Llista Restaura Canvia el nom
Els fitxers seleccionats. .. E|
[ Selecciona tot ] [ Desselecciona tot ] [ Fenja un fitxer

llustracion 138. Situacion del botéon Subir un fichero en Moodle

[(EX . Adicion de una actividad de SCORM en una semana o tema

determinado
Procedimiento:

Accedemos a Moodle como profesores.
Nos situamos en el area central del curso y hacemos clic en Activa edicion.
Nos situamos en la semana o tema al que queremos incorporar la actividad.

Desplegamos el menu Anadir una actividad...> SCORM.

o oo b=

Se abrira un registro de configuracién de la actividad titulado Se esta afiadiendo
un nuevo SCORM a [nimero de tema/semana].

6. Incorporamos los valores correspondientes a los diferentes parametros de la
actividad: Parametros generales, Otros parametros y Pardmetros comunes de
modulos.

7. Guardamos los cambios y volvemos al curso, o los visualizamos.

214



Guia de creacid de paquests SCORM...

@ |Teacher El Activa edicid

Afegeix un noutema...
(Encara no s'han enviat noticies)

Esdeveniments proxims ]
"
@ | Afegeix un recurs.__ =] @ | Afegeix una activitat. . £
Mo hi ha esdeveniments proxims.
Ll Vés al calendari...
Q Nou esdeveniment...
e
.= Wl Activitat recent =
i
@ |Afegeix un recurs... El @ |Afegeix una activitat. .. ! El Activitat des de diluns, 10 desembre
2012, 16:08
/ i Informe complet d'activitat recent...
Q Cap novetat des de liltima entrada
@ |Afegeix un recurs. .. El (@) | Afegeix una activitat. . - | s
idser o +
Base de dades M F¥ UB Administracid =
Consulta i
Diari
Enguesta %I
: Farum
@ |Afeg9|x un recurs... El @ Glossari Fes)
JClic 1 s
Llica E Afegeix
OU blog | El
Presentacid amb diapoditives (|
Quadern Virtual vl
(@ | Afegeix un recurs__. [=] @ |Questionari s
= 1+
SCORM
[ :
Taller
Tasques L]
. Carrega avangada de fitxers v
@ |Afeg9|x un recurs... El @ Activitat en linia | e
1+
4
1

llustracion 139. Secuencia de acciones para afadir una actividad de SCORM en una semana o tema
determinado en Moodle

Consejo:

e Hay que verificar que el fichero resultante de la creacion del paquete SCORM con

RELOAD tiene la extension .zip.
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